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O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS:

VAI

ESTUDAR: Convivio e interagao social.

Comunicacéao verbal e expressao de sentimentos.
Oralidade e escuta.

Identificagdo e nomeagao de elementos.
Linguagem oral.

Géneros e suportes de textos.

Organizagdo, comparagao, classificagdo, sequenciacdo eordenagao
de diferentes objetos.

Nogbes espaciais de orientagdo, direcdao, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar e distancia.

Suporte materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais e seus
usos.

Elementos da linguagem visual:texturas, cores, superficies, volumes,
espacos, formas etc.

Propriedades dos objetos: formas tridimensionalidade
Classificacao

O corpo e seus movimentos.




Esquema corporal.
Danca.
Imitagdo como forma de expressao.

Motricidade: equilibrio, destreza e postura corporal

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua
capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou em fotos.
Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos.

Perceber caracteristicas e possibilidades corporais na conquista de
objetivos simples.

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criangas da
mesma faixa etaria e adultos.

Compartilhar brinquedos em suas atividades de exploragao,
investigacoes ou de faz de conta.

Participar de situagdes de interagbes e brincadeiras agindo de forma
solidaria e colaborativa

Compartilhar objetos e espagos com criangas e adultos manifestando
curiosidade e autonomia.

(EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender.

Expressar e nomear sensacgdes, sentimentos, desejos e ideias que
vivéncia e observa no outro por meio de diferentes linguagens.

Expressar suas ideias, sentimentos e emogdes por meio da dancga, da
musica ou da arte.

Construir, vivenciar e respeitar normas e combinados de convivio
social em brincadeiras e jogos e na organizagdo e utilizacdo de
espacos da instituicao.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular,
saltar, dangar), combinando movimentos e seguindo orientagoes.




e Explorar o espago ao seu redor fazendo movimentos como: correr,
lancgar, galopar, pendurar-se, pular, saltar, rolar, arremessar, engatinhar e
dangar livremente ou de acordo com comandos dados em brincadeiras e
jogos.

e Deslocar-se em ambientes livres ou passando por obstaculos que
permitam pular, engatinhar, correr, levantar, subir, descer, dentre outras
possibilidades.

e Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas,
correndo, agachando, rolando, saltando, rastejando e etc.

e Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento.
e Dancar, executando movimentos variados
. @ Vivenciar jogos de imitagdo e mimica.

e Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como, roda, amarelinha e
outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulagao (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

e Manipular diversos materiais das Artes Visuais e plasticas explorando os
cinco sentidos.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias e
outras.

e Observar e manipular objetos e identificar caracteristicas variadas como:
cor, textura, tamanho, forma, odor, temperatura, utilidade, entre outros
classificando-os.

e Explorar formas variadas dos objetos para perceber as caracteristicas
das mesmas.

e Experimentar possibilidades de representagdo visual tridimensional,
utilizando materiais diversos: caixas, embalagens, tecidos, tampinhas,
massa de modelar, argila e outros.

e Criar produtos com massa de modelar ou argila a partir de seu proprio
repertério, explorando diferentes elementos, como: forma, volume, textura
etc.

e Explorar e aprofundar suas descobertas em relagdo a procedimentos
necessarios para modelar e suas diferentes possibilidades de manuseio a
partir de sua intencionalidade.




e Experimentar e explorar superficies tridimensionais com texturas
diversas: pedrinhas, sementes, algodao, argila e outros.

e Manipular jogos de encaixe e de construcao, explorando cores, formas e
texturas, planos e volumes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINAGAO.

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria
narrada, identificando cenarios, personagens e principais
acontecimentos.

e Identificar caracteristicas dos personagens das histoérias para
incrementar cenarios e aderecos em suas brincadeiras de faz de conta

e Brincar de imitar personagens das historias ouvidas.

e Ordenar partes do texto segundo a sequéncia da histéria apoiado por
ilustracdes.

e Responder a questionamentos sobre as histérias narradas.

® Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros,
revistas, jornais, cartazes, listas telefénicas, cadernos de receitas,
bulas e outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGCO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELAGOES E TRANSFORMAGOES:

(EIO2ET02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e
fenémenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

e Fazer observacdes e descobrir diferentes elementos e fendmenos da
natureza, como: luz solar, chuva, vento, dunas, lagoas, entre outros.

e Fazer observacdes e descobrir diferentes elementos e fenbmenos da
natureza, como: luz solar, chuva, vento, dunas, lagoas, entre outros.

e Explorar os quatro elementos: terra, fogo, ar e agua, de varias formas.

(EIO2ETO04) Identificar relagbes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e
depois).

e Conhecer os diferentes espagcos da escola por meio de exploragcbes
que promovam a identificacao de relagdes espaciais.

® Explorar o espacgo escolar e do entorno, identificando a localizagao de
seus elementos.

® Realizar circuitos subindo, descendo, andando para frente e para tras,
dentre outros.




® Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situagdes de
brincadeiras ou a partir de orientagbes do(a) professor(a) sobre a sua
localizagéo.

e Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, ao
lado, a frente, atras, etc., identificando essas posi¢des no espaco.

COMO VAMOS
ESTUDAR 0OS
CONTEUDOS?

SEGUNDA FEIRA 22/06/2020
ATIVIDADE: PULAR DENTRO E FORA DOS CIRCULOS

Desenhar com giz no chao circulos um atras do outro. a crianga vai pulando um
a um com os pés fechados e pulando em seguida por fora do circulo nas laterais

abrindo e fechando os pés, colocando os pés de acordo com o desenho.

Imagem ilustrativa:
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Em seguida, fazer a brincadeira do morto vivo. colocar uma musica para crianga
dancgar, parar a musica dando ordem morto. A crianga abaixa. E vivo a crianga
levanta. Repetindo varias vezes.

Imagem ilustrativa:
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TERCA-FEIRA 23/06/2020

LITERATURA: HISTORIA DA BRANCA DE NEVE E OS SETE ANOES
Ouca ou veja a histéria, em seguida reconte a sua maneira.

Realizar a contagem de um a sete.usando objetos ou brinquedos.

SEGUE LINK E HISTORIA IMPRESSA A BAIXO:

https://www.youtube.com/watch?v=quqgjTlrcjko



https://www.youtube.com/watch?v=quqjTlrcjko

Branca de Neve e os sete anodes

Adaptado do conto dos Irméos Grimm

H& muito tempo, num reino distante, viviam um rei, uma rainha e
sua filhinha, a princesa Branca de Neve. Sua pele era branca como a
neve, os labios vermelhos como o sangue e os cabelos pretos como o
ébano. Umdia, arainha ficou muito doente e morreu. O rei, sentindo-se

uito sozinho, casou-se novamente.

O que ninguém sabia € que a nova rainha era uma feiticeira
cruel, invejosa e muito vaidosa. Ela possuia um espelho magico, para o
qual perguntava todos os dias:

— Espelho, espelho meul Ha no mundo alguém mais bela do que
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— Es a mais bela de todas as mulheres, minha rainhal
— respondia ele.
Branca de Neve crescia e ficava cada vez mais bonita,

encantadora e meiga. Todos gostavam muito dela, exceto a rainha,

. pois tinha medo que Branca de Neve se tornasse mais bonita que ela.
Depois gue o rei morrew, a rainha obrigava a princesa a vestir-se

@ com trapos e atrabalhar na g.,,..-t‘

. limpeza e na arrumacéo de

:tndn o castelo. Branca de Neve {m

. passava os dias lavando, N

. passando e esfregando, mas
ndo reclamava. Era meiga,

‘ educada e amada por todos.

. Umdia, como de

‘ costume, a rainha perguntou
. ao espelho:
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— Espelho, espelho meul Ha no mundo alguém mais bela do que
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— 5im, minha rainhal Branca de Neve & agora a mais belal A
rainha ficou furiosa, pois queria ser a mais bela para sempre.
Imediatamente mandou chamar seu melhor cacador e ordenou que ele
matasse a princesa e trouxesse seu coragao numa caixa.

Mo dia seguinte, ele convidou a menina para um passeio na
floresta, mas ndo a matou.

— Princesa, — disse ele — a rainha ordenou que eu a mate, mas
ndo posso fazer isso. Eu a vi crescer e
sempre fui leal a seu pai.

— A rainha?! Mas, por qué? —
perguntou a princesa.

— Infelizmente ndo sei, mas ndo vou
obedecer a rainha dessa vez. Fuja,
princesa, e por favor ndo volte ao
castelo, porque ela & capaz de mata-lal

Branca de Meve correu pela floresta

muito assustada, chorando, sem fer para

onde ir. O cagador matou uma gazela, colocou seu coragdo numa

el e e e e

. caixae levou para a rainha, que ficou bastante satisfeita, pensando que
. aenteada estava morta. Anoiteceu. Branca de Neve vagou pela floresta

até encontrar uma cabana. Era peqguena e muito graciosa. Parecia

T

. habitada por criangas, pois tudo ali era pequeno. A casa estava muito
. desarrumada e suja, mas Branca de Neve lavou a louca, as roupas e

varreu a casa. Mo andar de cima da casinha encontrou sete caminhas,
. uma ao lado da outra. A moca estava tio cansada que juntou as

. caminhas, deitou-se e dormiu. Os donos da cabana eram sete

e e e e e e e e e e e e e e

. andezinhos que, ao voltarem para casa, se assustaram ao ver tudo




arrumado e limpo. Os sete homenzinhos subiram a escada e ficaram
muito espantados ao encontrar uma
linda jovem dormindo em suas camas.
Branca de Neve acordou e contou sua
histéria para os andes, que logo se
afeicoaram a ela e a convidaram para
morar com eles.

O tempo passou... Umdia, a

rainha resolveu consultar novamente

seu espelho e descobriu que a princesa

ontinuava viva. Ficou furiosa. Fez uma pogdo venenosa, que colocou

e o

entro de uma macé, e transformou-se numa velhinha maltrapilha.

— Uma mordida nesta maca fara Branca de Neve dormir para
sempre — disse a bruxa.
No dia seguinte, os anfes sairam para trabalhar e Branca de

Meve ficou sozinha. Pouco depois, a velha maltrapilha chegou perto da

V80999898909 99989809990

janela da cozinha. A princesa ofereceu-lhe um copo d'agua e
conversou com ela.

— Muito obrigadal — falou a
velhinha — coma uma maca... eu fago
questadol

Mo mesmo instante em que

mordeu a macd, a princesa caiu

WRBHIRERER

. desmaiada no chao. Os andes, alertados
. pelos animais da floresta,

chegaram na cabana enguanto a rainha
. fugia. Na fuga, ela acabou caindo num

. abismo e morreu. Os andezinhos
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. encontraram Branca de Meve caida, como se esfivesse dormindo.
Entdo colocaram-na num lindo caixdo de cristal, em uma clareira e
. ficaram vigiando noite e dia, esperando que um dia ela acordasse.
Um certo dia, chegou até a clareira um principe do reino
. vizinho e logo que viu Branca de Neve se apaixonou por ela. Ele pediu
. aos andes que o deixassem levar o corpo da princesa para seu castelo,
. e prometeu que velaria por ela.
Os andes concordaram e, quando foram erguer o caixao,
este caiu, fazendo com que o pedaco de macd que estava alojado na

garganta de Branca de Meve saisse por sua boca, desfazendo o feitico

e acordando a princesa. (Juando a moga viu o principe, se apaixonou
. por ele. Branca de Neve despediu-se dos sete andes e partiu junto com
. o principe para um castelo distante onde se casaram e foram felizes

para sempre.
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MUSICALIZACAO
Fui Morar Numa Casinha

Galinha Pintadinha

Fui morar numa casinha-nha
Infesta da de cupim-pim-pim
Saiu de la-la-la uma lagartixa-xa
Olhou pra mim, olhou pra mim e fez assim
Prrrre-prrrre

Fui morar numa casinha-nha
Enfeitada-da de florzinha-nha
Saiu de la-la-la uma princesinha-nha
Olhou pra mim, olhou pra mim e fez assim
Muax-muax

Fui morar numa casinha nha-nha
Infestada-da de morceguinho-nhé
Saiu de la-la-la uma bruxinha-nha
Olhou pra mim, olhou pra mim e fez assim
Ihhh-ihhh-ihhh-ihhh

Fui morar numa casinha-nha
Infestada-da de cupim-pim-pim
Saiu de la-1a-1a uma lagartixa-xa
Olhou pra mim, olhou pra mim e fez assim
Prrrre-prrrre

Fui morar numa casinha-nha...
SEGUE LINK MUSICA

https://www.youtube.com/watch?v=VJQaBK70f24

QUARTA-FEIRA 24/06/2020

ATIVIDADE: FORMAS GEOMETRICAS

Mostrar para a crianca que as formas estdo presentes em todos os
ambientes em que vivemos. Conversar sobre as formas geométricas
planas (quadrado, retangulo, circulo e triangulo) apresentar uma de cada
vez acompanhando com o dedo o contorno de cada uma.Orientar para
que desenhem esse contorno com os dedos no ar.Ex:este € o contorno de
um quadrado, vamos desenhar esse contorno com o dedo no ar?
Converse com a crianga enfatizando a relagao entre as figura geométricas
apresentadas e os objetos existentes em casa ex: mesa, CD, roda carro,
bola, etc. Na area externa desenhar no chao as formas geométricas
(quadrado, circulo, triangulo e retangulo). Com o comando do adulto a
crianca entra dentro da forma anunciada.



https://www.google.com.br/search?sxsrf=ALeKk0348o0giJ7C9eEAHvi6Vd2NhPJd7Q:1592576530433&q=Galinha+Pintadinha&stick=H4sIAAAAAAAAAONgVuLSz9U3KK_MKzOJX8Qq5J6Yk5mXkagQkJlXkpgCYgIAOhmQIyMAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwiizv7yiY7qAhVeHrkGHfJQAPgQMTAAegQIDhAF
https://www.youtube.com/watch?v=VJQaBK70f24

Vanessa EducaDikas

Retangulo

Escola: Anglo Paraiso

Segue link da brincadeira na area externa:
https://www.youtube.com/watch?v=wEBjiCKgwDc

Segue o link da musica das formas geométricas

https://www.youtube.com/watch?v=0kjyR9Q2rwE

Entregar a crianga uma folha sulfite contendo as formas geométricas
impressa. Pedir a crianga que pinte com lapis de cor ou giz de cera de
acordo com a legenda. ( esta atividade segue em anexo abaixo.)

DIA: 25/06/2020 QUINTA FEIRA.

ATIVIDADE: CONSTRUIR A MINHA BORBOLETA.

Artes visuais na educacgao infantil € uma forma de proporcionar a
crianga um aprendizado que promova a integragcao de aspectos
essenciais ao seu desenvolvimento, como imaginagao, percepg¢ao,
cognigao, sensibilidade, intuigéo etc.

Ouvir com atengéao a histéria a” Lagarta e a Borboleta ( metamorfose)”,
recontar a historia verificar como a lagarta vira uma borboleta. Agora
vamos fazer a nossa borboleta, vamos precisar de uma cartolina e um
prato para riscar o circulo, pinte o circulo como desejar : tinta, canetinha,
giz de cera o que preferir, depois dobre ao meio cortando as laterais com
formato de asas de borboleta, abra e cole no corpinho um palito de
sorvete , pronto esta feita a sua borboleta

— & ; } e -
PAPER PLATE BUTTERFLIES



https://www.youtube.com/watch?v=wEBjiCKgwDc
https://www.youtube.com/watch?v=0kjyR9Q2rwE

O link da historia a Lagarta e a borboleta ( metamorfose) para quem tem acesso a
internet

https://youtu.be/p4U3gWYK4hk

A LAGARTA E A BORBOLETA
VERA RIBEIRC GUEDES

ERA LA WEZ .

LIPS L A0S ART A EREWER GO A O
QUE FELD CHAD SE RASTEJAAWV A,
E TODD MIUMDD DEBOCHANA:
QILIE LAGART A DESEMGORADA
FElA E MALTRATADAI

FIFSIUERN, DELA, GOST AW,

AS PESSOAS ELA, ASSLISTAWVA
FOBERE DOMA LAGARTA

BRAATO TRISTE FCOU,

E SENTINDO-SE DESEREZADS,
Erd U CaRSUILD SE FECHOL

E ASSIN.

PASSARANM-SE OS5 CiAS,

BHRGSLUIER, A SUA FALTA, SERNTIA,
ATE QUE EM BELOD CEMARIO,
ERQUARMNTO O SOL, & WD, AQUECTA,
E AROSA O JARDIM, FLORIA,

Ervil LIl S HO FERMCILIR AT,

O TASLILG SE ABRA

E UviA LIMDA BOREBOLETA,

DE ASAS EEM COLORIDAS,

O TASL LD DEIC),

ALEGRARNDO MOSS8 WD

E. TODODS ViRARK O MILAGRE,

QILUE A MNATUREZA PREPAROLL

A FBEAE ERMNVERGORMHADA LAGART A,
HA BORBOLETA SE TRAMNSFORMOLI
JA MAD EFRA DESERGOMCADA,
PAAS, LIMNDw, E CHEILA CE GRACA.

E A TODOS SURPEROLU

POIS, MAD MAIS SE RASTEJAV A,

PELC COMTRARIC, WiOAWA,
O CEL, BRI CORQLUNSTOLL

A musicalizagao para criangas favorece o desenvolvimento da
sensibilidade, da criatividade, do senso ritmico, do prazer de ouvir musica,
da imaginagao, memoria, concentragdo, atengao, do respeito ao proximo,
também contribuindo para uma efetiva consciéncia corporal e de
movimentagao”.

Borboletinha

SEGUE LINK PARA QUEM TEM ACESSO A INTERNET
https://youtu.be/28iW_O5qW{fUAI

Borboletinha ta na cozinha
Fazendo chocolate

Para a madrinha

Poti, poti

Perna de pau

Olho de vidro

E nariz de pica-pau pau pau



https://youtu.be/p4U3qWYK4hk
https://youtu.be/28iW_O5qWfUAI

SEXTA FEIRA 26.06.2020
O corpo e seus movimentos
Dancar, executando movimentos variados.

Conversar com a crianga sobre as partes do corpo e para que cada uma
delas serve.

Solicitar que observe no espelho seu corpo.

Cantar a musica cabega ombro joelho e pé. Colocando as maos nas
partes do corpo conforme a musica pede.

Segue o link da musica: https://youtu.be/vdee2bf8xls

Imagem ilustrativa



https://youtu.be/vDee2bF8Xls

ALUNO (A) DATA

PINTE AS FIGURAS GEOMETRICAS DE ACORDO COM A LEGENDA.

VERDE AZUL VERMELHO AMARELO

----------------------------------------------------------------------------
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